Testbericht zum Spiel: Spielversion: Datum:

Alter:

a)
b)
c)

P)

Q)

Geschlecht: mO w@—d ich spiele etwa x proMonat/ Jahr
Anzahl Spieler: ___ Spieldauer: Einarbeitungszeit:

Startspieler hat gewonnen: [@a Neind

Hat es SpalR gemacht, das Spiel zu spielen? [ JdNeinO

Begrindung:
Spiel war: einfach 1 2 3 4 5 schwierigwerstehen
Spiel hangt ab: vom Zufall 1 2 3 4 5 vomener Entscheidung
Spiel ist: langweilig 1 2 3 4 5 spangen
Spieldauer ist: Zu kurz 1 2 3 4 5 zulang
Spielidee ist: wenig originell 1 2 3 4 5 sabnginell
Aufmachung istwenig ansprechend 1 2 3 4 Sehransprechend
Titel passt: schlecht 1 2 3 4 5 super
Ein besserer Titel wére:
Regeln sind: unverstandlich 1 2 3 4 5 Klar
unvollstandig 1 2 4 5 vdisetig
Sieg war fur mich: rasch aul3er 1 2 3 4 5 immmglich
Reichweite
Far mich gab es: viele 1 2 3 4 5 wenige Waeiten
Wartezeiten
Spannung: senkte sich im 1 2 3 4 5tiegimmer mehran

Spielverlauf
Das Spiekrinnert michsehran:

wegen:;

Das Spiel fordert: OTaktik OGluck O Gedachtnis O Geschicklichkeit OWissen
COKreativitdt O Teamwork Logisches DenkenJKonzentration

O ReaktionsvermdgenKommunikation [

Ich mochte dieses Spiel: O gern nochmal spielen

O nochmal spielen unter folgender Bedingung:

O nie mehr spielen
weitere Vorschlage/Bemerkungen:

http://www.australienbilder.de/download/project&#ép Testblatt.pdf (Axel Henni@.02.10)



